Grundegenskaper.
Fysik (FYS)

Denna egenskap är ett mått på din hälsa, motståndskraft

mot gifter och sjukdomar och hur tålig du är mot andra

kroppsliga påfrestningar.

Styrka (STY)

Denna egenskap är ett mått på din fysiska muskelstyrka.

Smidighet (SMI)

Denna egenskap är ett mått på din kropps rörlighet och vighet.

Balans (BAL)

Denna egenskap är ett mått på ditt balanssinne.

Snabbhet (SNA)

Denna egenskap är ett mått på din reaktionsförmåga.

Logik (LOG)

Denna egenskap är ett mått på ditt logiska tänkande och

din intelligens.

Minne (MIN)

Denna egenskap är ett mått på din minneskapacitet.

Psyke (PSY)

Denna egenskap är ett mått på ditt mentala välbefinnande.

Den visar även om du har lätt för att bli skrämd eller inte

och hur psykiskt stark du är i pressade situationer. Man

måste ha minst tolv i PSY för att kunna lära sig besvärjelser.

Aura (AUR)

Denna egenskap är ett mått på din själsliga kraft. Den visar

om du har lätt för att förstå dig på magi och övernaturliga

fenomen eller inte. Man måste ha minst tolv i AUR för att

kunna lära sig besvärjelser. Genom att koncentrera sig i

1T6 ronder och lyckas med ett AUR-slag x2, kan alla som

har minst tolv i denna egenskap känna av magiska krafter

och övernaturliga händelser som är aktiva inom AUR-antal

meters radie från personen. De får dock ej reda på vad de

olika krafterna är, eller vad de gör.
Karisma (KAR)

Denna egenskap är ett mått på din karismatiska styrka och utstrålning.

Syn (SYN)

Denna egenskap är ett mått på hur bra din synförmåga är.

Hörsel (HÖR)

Denna egenskap är ett mått på din hörselförmåga.

Lukt/Smak (L/S)

Denna egenskap är ett mått ditt lukt- och smaksinne.

Känsel (kÄN)

Denna egenskap är ett mått på din känselförmåga.

Intuition (INT)

Denna egenskap är ett mått på hur välutvecklat ditt sjätte

sinne är. Den visar om du har lätt för att känna på dig

saker, som till exempel faror.

Utseende (UTS)

Denna egenskap är ett mått på din rollpersons utseende.

Den visar om andra personer av din egen ras tycker att du

är attraktiv eller ful (se tabell 3.8). Utseendet kan ändras

till ett sämre värde om du skadas allvarligt, men det kan

aldrig höjas över ditt originalvärde, förutom med hjälp av

magi och övernaturliga krafter. Tänk på att många har udda

smak när det gäller vad som är vackert eller fult. En person

kanske tycker att en person med ett utseendevärde på 7

är attraktivare än en med ett utseendevärde på 19 (det är

ovanligt, men det finns sådana personer). UTS = Första

intrycket man får. KAR = Det intryck man får efter att ha

lärt känna personen.
Storlek (STO)

Denna egenskap är ett mått på din storlek. Man slår fram

denna egenskap med 1T10 plus en rasmodifikation

beroende på vilken ras man har valt (se tabell 3.9). STO

kan aldrig höjas eller sänkas förutom med hjälp av magi.

Se tabell 3.10 för längd och vikt. Observera att vikten kan

skilja sig mycket från person till person. I tabell 3.10 visas

rollpersons ungefärliga längd. Längden kommer ej att

ändras i framtiden för din rollperson, men vikten kan ändras

både uppåt och nedåt utifrån den du väljer från början.

Längden och vikten slår man inte fram, utan väljer utifrån

sitt eget tycke. Om spelledaren vill och orkar, kan han låta

spelarna slå ett slag i månaden, för att se om deras

rollpersoner har gått ner eller upp i vikt. Om de slår 01-15

med 1T100 så har de gått ner 1T10-4 kg, om de slår 85-00,

så har de gått upp 1T10-4 kg. Denna regel behöver inte

följas, den finns enbart med som ett förslag. Spelledaren

bör modifiera detta på grund av rollpersonernas

kosthållning och hans sätt att leva.
