%V 
Procentvärde

Rnd Rond

T 
Tärning

SP Skadepoäng

MP 
Magipoäng

FF Förflyttning

HH 
Huvudhand

SB Skadebonus

TP 
Turpoäng

BF Bärförmåga

FYS 
Fysik

STY Styrka

SMI 
Smidighet

BAL Balans

SNA 
Snabbhet

LOG Logik

MIN 
Minne

AUR Aura

PSY 
Psyke

KAR Karisma

HÖR
 Hörsel

L/S Lukt/Smak

KÄN 
Känsel

INT Intuition

STO 
Storlek

UTS Utseende

HV 
Hållbarhetsvärde

RKV Räckvidd

H 
Hand

ABS Absorption

RP 
Rollperson

SL Spelledare

SLP 
Spelledarperson

RH Ryktbarhet

GEV 
Grundegenskapsvärde

FBas Baschans för Fysiska färdigheter

MBas 
Baschans för Mentala färdigheter

SBas Baschans för Sinnesfärdigheter

IB 
Initiativbonus

Atk/Rnd Attack per Rond

bm 
Bronsmynt

sm Silvermynt

gm 
Guldmynt

MST Motstånd

Mod 
Modifikation

